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SAMBUTAN  
REKTOR UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SURAKARTA 

 
Assalamu’alaikum wr.wb 
Puji syukur kita panjat kehadirat  Allah SWT, Tuhan Yang Maha Kuasa, atas segala nikmat dan 
karunianya sehingga kita dapat bertemu kembali pada ajang Kontes Robot Indonesia Nasional 
tahun 2024.   
Penyelenggaraan kontes robot yang telah berlangsung setiap tahun dalam dua dekade terakhir 
di bumi pertiwi, telah melahirkan insan-insan pemikir dan pembuat robot yang berkemampuan 
tinggi. Kontes Robot Indonesia (KRI) 2024 mempertandingkan 7 divisi antara lain Kontes Robot 
ABU Indonesia (KRAI), Kontes Robot Search and Rescue Indonesia   (KRSRI), Kontes Robot Sepak 
Bola Indonesia Humanoid (KRSBI-H), Kontes Robot Sepak Bola Indonesia Beroda (KRSBI-B), 
Kontes Robot Seni Tari Indonesia (KRSTI), Kontes Robot Tematik Indonesia (KRTMI) dan divisi 
Kontes Robot Bawah Air Indonesia (KRBAI). KRI 2024 merupakan ajang dimana setiap tim harus 
mengeksplorasi kemampuannya dalam perancangan, implementasi, dan strategi serta harus 
mengembangkan ide-ide mahasiswa untuk dapat membuat dan merancang suatu wahana 
bergerak berbentuk robot dengan berbagai bentuk dan struktur serta kecerdasan agar dapat 
memenuhi tema dan aturan main yang telah ditentukan, sehingga mahasiswa dapat 
berkompetisi secara sportif dalam arena yang telah ditentukan. Disinilah pentingnya 
pengembangan kemampuan kreativitas, inovasi dan strategi oleh setiap tim peserta. Karena 
Kreativitas dan daya inovasi merupakan kunci dalam meningkatkan daya saing. Penumbuhan 
kreativitas dan daya inovasi dapat dilakukan dengan berbagai cara, antara lain dengan belajar 
memahami persoalan, mengembangkan ide dan mengimplementasikannya dalam penyelesaian 
persoalan serta strategi yang harus diterapkan. Kontes Robot merupakan salah satu wadah 
mahasiswa dalam implementasi kreatifitas dan inovasi yang didasari oleh teori yang didapat di 
bangku kuliah. 
Oleh karena itu Universitas  Muhammadiyah Surakarta menyambut baik penyelenggaraan ajang 
kreatifitas dan inovasi mahasiswa digelar kembali dan kami mengucapkan terima kasih atas 
kepercayaan yang diberikan oleh Balai Pengembangan Talenta Indonesia (BPTI) Pusat Prestasi 
Nasional Puspresnas) Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset dan Teknologi 
(Kemendikbudristek) Republik Indonesia sebagai penyelenggara Kontes Robot Indonesia 
Nasional 2024 yang sebelumnya UMS juga ditunjuk sebagai tuan rumah seleksi wilayah 1 dan 2. 
Berkaitan dengan hal tersebut maka Universitas Muhammadiyah Surakarta  mengundang 
seluruh peserta terpilih seleksi wilayah 1 dan 2 untuk berpartisipasi dalam Kontes Robot 
Indonesia Nasional Tahun 2024 ini.  
Selamat datang, selamat bertanding dan selamat berpartispasi, semoga dengan kontes robot ini 
akan dapat meningkatkan kemampuan mahasiswa dan kualitas pendidikan tinggi di Indonesia. 
Sekian terima kasih atas segala perhatiannya. 
Wassalamu’alaikum wr.wb  
Rektor 
 
Prof. Dr. Sofyan Anif, M. Si 
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SAMBUTAN  
KETUA PANITIA KRI 2024 

 
Assalaamu’alaikum wr. Wb. 
Puji syukur kita panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas berkat, rahmat dan hidayah-Nya 
sehingga Kontes Robot Indonesia 2024 siap terlaksana hingga babak Nasional di Universitas 
Muhammadiyah Surakarta, 1 s/d 6 Juli 2024. 
Terima kasih sebanyak banyaknya kepada Balai Pengembangan Talenta Indonesia, Pusat Prestasi 
Nasional Kemendikbudristek atas kepercayaan yang diberikan kepada UMS sebagai tuan rumah 
KRI 2024 ini. UMS berkomitmen untuk menjalankan amanat tuan rumah ini sebaik-baiknya, dan 
memandang ajang talenta ini sebagai bagian dalam mewujudkan peran UMS untuk turut 
berkontribusi dalam menyiapkan generasi emas Indonesia 2045. 
Panitia Pelaksana yang terdiri dari para dosen, tenaga kependidikan, dan para relawan 
mahasiswa UMS telah bekerja dengan sebaik-baiknya, berkordinasi dengan tim BPTI dan tim juri 
dalam pelaksanaan KRI 2024 yang telah berlangsung sejak sosialisasi hingga seleksi wilayah. 
Hingga akhirnya sampailah pada tahap puncak yakni babak final ini. 
Kami berharap para peserta, pembimbing  dan pendamping yang hadir ke UMS menjadikan 
ajang talenta KRI ini sebagai wadah silaturahmi, kerjasama, saling tukar ide dan pengalaman 
dalam rangka memajukan pendidikan dan teknologi robotika di Indonesia. Sebagai tuan rumah, 
kami juga berharap para tamu kami mendapatkan kesan yang sangat baik selama berkunjung, 
ke UMS pada khususnya, dan kota Solo secara keseluruhan. 
Akhirnya, sebagaimana pepatah “tak ada gading yang tak retak”. Meskipun panitia pelaksana 
telah berusaha mempersiapkan sebaik baiknya segala persiapan dalam menyambut dan 
menjamu para pengunjung, tetap saja ada kekurangan di sana sini. Untuk itu kami mohon maaf 
sebesar besarnya. 
Akhir kata, fastabiqul khairat. Berlomba lombalah dalam banyak kebaikan. 
Wassalaamu’alaikum, wr, wb. 
 
Ketua Panitia Pelaksana KRI 2024, 
 
Ir. Rois Fatoni, S.T., M.Sc., Ph.D 
NIDN : 0603027401 
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BAB I  
PENDAHULUAN 

 
1.1   LATAR BELAKANG 

Kontes Robot Indonesia (KRI) adalah kegiatan kompetisi tahunan mahasiswa dalam 
bidang rancang bangun dan rekayasa robotika yang dapat diikuti oleh seluruh 
mahasiswa pada perguruan tinggi di wilayah Republik Indonesia yang tercatat pada 
Pangkalan Data Pendidikan TInggi. KRI diselenggarakan secara tahunan oleh Balai 
Pengembangan Talenta Indonesia (BPTI) Pusat Prestasi Nasional Puspresnas) 
Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset dan Teknologi (Kemendikbudristek) 
Republik Indonesia. KRI pertama kali diselenggarakan pada tahun 2003 di bawah 
Direktorat Jenderal Pendidikan Tinggi, Departemen Pendidikan dan Kebudayaan pada 
saat itu.  

Pada tahun ini tema 7 divisi yang dipertandingkan; Kontes Robot ABU Indonesia 
(KRAI) “Harvest Day”; Kontes Robot SAR Indonesia (KRSRI) “Robot Otonom Berkaki 
Penyelamat Pasca Bencana”;Kontes Robot Sepak Bola Indonesia (KRSBI) Beroda “Toward 
Robocup Middle Size League”; Kontes Robot Sepak Bola Indonesia(KRSBI) Humanoid; 
“Menggali Kecerdasan Robot Humanoid dalam bermain Sepakbola untuk meningkatkan 
penerapan demi kemaslahatan kehidupan Manusia”; Kontes Robot Seni Tari Indonesia 
(KRSTI) “ Robot Penari Oleg Tamulilingan gaya Peliangan” dari Bali”; Kontes Robot 
Tematik Indonesia (KRTMI) “ Robot Pemilah Sampah – Penguasaan Teknologi, 
Kemakmuran Negara”; Kontes Robot Bawah Air Indonesia (KRBAI) Inovasi Desain Robot 
Otonom Bawah Air”.  

Seleksi awal para peserta dilakukan berdasarkan proposal. Kemudian para peserta 
yang lolos dapat melanjutkan ke tahap kedua selanjutnya dengan mengirimkan laporan 
kemajuan pembuatan robot hingga 80% dapat bekerja sesuai dengan aturan 
perlombaan. Peserta yang lolos pada tahap kedua, berhak untuk mengikuti kontes pada 
tingkat wilayah secara daring. Tim robot di wilayah 1 dan 2 yang nilainya melampaui 
passing grade akan menjadi kontestan untuk tingkat nasional yang akan dilaksanakan 
di Universitas Muhammadiyah Surakarta secara luring pada tanggal 1-6 Juli 2024. 
Pemenang pada tingkat nasional untuk divisi KRAI selanjutnya akan menjadi wakil 
Indonesia dalam ABU Asia Pacific Robot Contest 2024 yang akan dilaksanakan pada 
bulan Agustur 2024 di Dai Yen Multi-Purpose Gymnasium, Quảng Ninh, Vietnam. 

 
1.2   TUJUAN 

Tujuan pelenggaraan KRI adalah : 
1. Menumbuhkembangkan dan meningkatkan kreativitas mahasiswa di perguruan 

tinggi;  
2. Mengaplikasikan ilmu pengetahuan dan teknologi ke dalam dunia nyata;  
3. Meningkatkan kemampuan mahasiswa dalam pengembangan bidang teknologi 

robotika;  
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4. Meningkatkan kepekaan mahasiswa dalam menyelesaikan masalah bangsa dengan 
menggunakan teknologi robotika;  

5. Memperkenalkan unsur-unsur seni dan budaya bangsa Indonesia yang kaya dan 
beragam kepada mahasiswa di perguruan tinggi melalui kegiatan robotika; dan  

6. Membudayakan iklim kompetitif di lingkungan perguruan tinggi.  
 
1.3  SEJARAH UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SURAKARTA  

Universitas Muhammadiyah Surakarta (UMS) adalah lembaga pendidikan tinggi di 
bawah persyarikatan Muhammadiyah yang berdiri pada 24 Oktober 1981 sebagai 
perubahan bentuk dari IKIP Muhammadiyah Surakarta. 

Awalnya, UMS merupakan sebuah Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan (FKIP) 
Universitas Muhammadiyah Jakarta cabang Surakarta yang berdiri pada tahun 1958. 
Saat itu, beberapa jurusan yang dibuka adalah Pendidikan Umum, Ekonomi Umum dan 
Pendidikan Agama Islam tingkat Sarjana Muda. 

Setelah mendapatkan ijin berdiri di tahun 1965, FKIP Muhammadiyah Cabang Surakarta 
menjadi dua lembaga pendidikan tinggi, yaitu Institut Keguruan dan Ilmu Pendidikan 
(IKIP) Muhammadiyah Surakarta dan Institut Agama Islam Muhammadiyah (IAIM) 
Surakarta. 

Dua tahun kemudian, tepatnya pada tahun 1967, IKIP Muhammadiyah Surakarta 
menambah satu jurusan lagi, yaitu Hukum Sipil. Selain itu, di tahun yang sama, IKIP 
Muhammadiyah Surakarta mendapat ijin sebagai induk Perguruan Tinggi 
Muhammadiyah se-Jawa Tengah yang terdiri dari IKIP Muhammadiyah Klaten, 
Magelang, Kudus, Purwokerto, Kebumen, Wates, Temanggung, Wonogiri, Sukoharjo, 
Karanganyar, Banjarnegara, Prambanan, Purbalingga, Wonosari, dan Sragen. Setelah 
berkembang, cabang-cabang tersebut akhirnya berdiri sendiri menjadi perguruan tinggi 
yang mandiri. 

Pada tahun 1979, Drs. H. Mohamad Djazman, Rektor IKIP Muhammadiyah Surakarta saat 
itu memprakarsai berdirinya Universitas Muhammadiyah Surakarta dengan 
menggabungkan IKIP Muhammadiyah Surakarta dan IAIM Surakarta. Sehingga dua 
tahun setelahnya, 1981, IKIP Muhammadiyah Surakarta berganti nama menjadi 
Universitas Muhammadiyah Surakarta (UMS). Saat itu, UMS mengelola beberapa 
fakultas, seperti Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan (FKIP), Fakultas Ekonomi, 
Fakultas Hukum, Fakultas Teknik, dan Fakultas Agama Islam (FAI). Kemudian, sejalan 
dengan tuntutan dan kebutuhan zaman, saat ini UMS terus menambah dan 
menghadirkan program studi yang unggul pada jenjang S1, S2 hingga S3. 

Pada saat ini UMS memiliki 12 fakultas yang terdiri atas 37 prodi S1, 20 prodi S2, 8 prodi 
S3, 9 program profesi, 10 program internasional, dan 15 program vokasi. UMS memiliki 
5 kampus yang terintegrasi dengan sistem IT, memiliki luas tanah lebih dari 40 Ha, serta 
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memiliki Edutorium dengan luas area total 6,5 Ha sebagai convention center terbesar di 
Jawa Tengah. Penyelenggaraan perkuliahan di UMS ditunjang dengan fasilitas yang 
sangat mamadadi seperti smart class, ruang belajar yang representative, laboratorium 
yang lengkap , perpustaaan berbasis IT, dan fasilitas penddukung lainnya. 

Beberapa prestasi universitas yang menonjol adalah: (1) terakreditasi institusi unggul 
dari BAN-PT, (2) perguruan tinggi swasta dengan prodi terakreditasi unggul terbanyak 
se-Indonesia, (3) peringkat 3 perguruan tinggi islam terbaik dunia versi UniRank 2021, 
(4) perpustakaan terakreditasi unggul, (5) terakreditasi ASEAn University Network (AUN-
QA), dan (6) terakreditasi Indonesia Accreditation Board for Engineering Education 
(IABEE).  
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BAB II  
PERTANDINGAN 

 

2.1  KRAI 

Kontes Robot ABU Indonesia (KRAI) tahun 2024 mengacu pada tema dan pedoman ABU 
Asia Pacific Robot Contest 2024 yang akan dilaksanakan di Dai Yen Multi-Purpose 
Gymnasium, Quảng Ninh, Vietnam. KRAI 2024 akan dilaksanakan dalam 2 tahap yaitu 
Kontes Tingkat Wilayah (secara daring) dan Tingkat Nasional (secara luring). Peserta 
yang dinyatakan lolos kontes di Tingkat Wilayah mempunyai kesempatan untuk 
berkompetisi di Tingkat Nasional. Pemenang kontes di Tingkat Nasional akan menjadi 
wakil Indonesia di ABU Asia Pacific Robot Contest 2024. 
Tema KRAI di tahun ini adalah Harvest Day, yang bermakna pentingnya budidaya 
penanaman yang efisien untuk menghadirkan kehidupan yang hangat dan sejahtera 
bagi semua orang. Selama ribuan tahun, beras terkait erat dengan masyarakat Vietnam. 
Beras tidak hanya hanya dipandang sebagai makanan tetapi juga menjadi aspek yang 
indah dalam kehidupan budaya dan spiritual masyarakat Vietnam. Saat ini, beras 
merupakan sumber pangan penting dan komoditas ekspor strategis bagi Vietnam. Ada 
bentuk budidaya unik dalam praktik pertanian tradisional masyarakat yang tinggal di 
daerah dataran tinggi Vietnam, yang dikenal dengan sawah bertingkat. Masyarakat akan 
memilih lereng, bukit, dan pegunungan untuk membuat teras datar untuk bercocok 
tanam dan menanam padi. Tujuan penerapan lahan bertingkat adalah untuk mencegah 
erosi, memperbaiki dan melindungi tanah. Keistimewaan yang luar biasa dari lahan 
bertingkat adalah pada musim panen sekitar bulan Juni hingga Oktober, lereng gunung 
menyerupai lukisan artistik yang diukir di pegunungan oleh petani setempat. Sawah 
bertingkat tidak hanya indah tetapi juga 'lumbung padi' masyarakat dataran tinggi, 
memanfaatkan kondisi alam untuk bercocok tanam secara efektif dan memberikan 
kehidupan yang hangat dan sejahtera. Dengan pentingnya hal ini, dalam beberapa 
tahun terakhir, lahan bertingkat telah menjadi sorotan dalam pariwisata, menarik banyak 
wisatawan domestik dan internasional. Mereka telah menjadi keindahan budaya dan 
kebanggaan bagi masyarakat Vietnam. Mengambil inspirasi dari budidaya di lahan 
bertingkat, kontes ABU Robocon 2024 yang diselenggarakan di Vietnam, telah 
mengembangkan tugas robot yang menggambarkan tahapan budidaya padi. Tugas-
tugas ini meliputi menabur, memanen, dan mengangkut biji-bijian yang dipanen ke 
gudang. Pesan yang mendasarinya adalah 'Budidaya yang efisien membawa kehidupan 
yang hangat dan sejahtera bagi semua orang” 
2.2 KRSRI 

KRSRI 2024 difokuskan untuk melewati berbagai macam variasi rintangan sebagai 
ilustrasi kondisi pasca bencana khususnya gempa. Robot juga mendapat tantangan 
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untuk menyelamatkan korban dari lokasi tertentu menuju zona aman (safety zone) yang 
juga sudah ditentukan.  
Rintangan tahun ini terdiri dari 4 jenis rintangan seperti halnya tahun 2023, berupa; jalan 
miring, jalan pecah, jalan berpuing, dan jalan berlumpur sebagai ilustrasi kondisi riil 
pasca bencana khususnya gempa. Untuk memudahkan dan mempercepat peserta 
dalam membuat rintangan, rintangan jalan berpuing direalisasikan dengan batu koral 
putih yang biasa digunakan untuk taman berukuran 3-5cm. Adapun jalan berlumpur 
direalisasikan dengan kelereng sebagai tantangan kaki robot yang bisa terperosok 
kedalam tumpukan kelereng. Sedangkan jalan pecah sedikit memerlukan upaya 
memotong papan triplex menggunakan pola yang sudah ditentukan. Untuk jalan miring 
terdiri dari jalan menurun dan jalan menanjak. Jalan menanjak diberikan anak tangga 
untuk membantu pijakan kaki robot. Selain rintangan tersebut, dinding jalur lintasan 
dibatasi hanya 10cm dari lantai. Berbagai kondisi rintangan tersebut menuntut peserta 
untuk melengkapi robotnya dengan sistem kendali dan kecerdasan dalam mengolah 
berbagai sensornya dengan berbagai kendala lintasannya. 
Sama seperti halnya ketentuan KRSRI sebelumnya, robot-robot yang mengikuti KRSRI 
ini harus dapat memenuhi kriteria sebagai berikut:  
1. Dapat bergerak sendiri tanpa operator dan tanpa garis penuntun.  
2. Dapat membuat keputusan sendiri berdasarkan variasi tantangan yang diberikan.  
3. Dapat melewati rintangan-rintangan dalam perjalanan.  
4. Tidak terpengaruh oleh parameter-parameter pengganggu ruangan seperti warna 

arena, sorotan cahaya, dan lain-lain.  
5. Dapat bergerak pada permukaan lantai yang tidak rata berupa jalan miring, jalan 

pecah, jalan berpuing dan jalan berlumpur.  
6. Dapat mendeteksi dan mengangkat korban tanpa menjatuhkannya.  
7. Dapat menyelamatkan korban ke daerah aman (Safety Zone) pasangannya walau 

dengan permukaan lantai yang tidak rata tanpa menjatuhkannya.  
 
2.3 KRSBI B 

Kontes Robot Sepakbola Beroda Indonesia diadakan untuk meningkatkan keilmuan dan 
kreatifitas mahasiswa di bidang robotika. Di dalam kontes ini, mahasiswa dituntut untuk 
bisa mengembangkan kemampuan dalam mekanika, manufaktur, elektronika, 
pemograman, articial intelligent, image processing, komunikasi digital, dan strategi, 
sekaligus diperlukan pengembangan ke arah disiplin, toleransi, sportifitas, kerjasama, 
saling menghargai, kontrol emosi dan kemampuan softskill lainnya.  
Kontes Robot Sepakbola Beroda Indonesia diselenggarakan berdasarkan aturan yang 
dilakukan di RoboCup Middle Size League (MSL), dengan menyesuaikan kondisi di 
Indonesia, misalnya pada ukuran lapangan. Aturan RoboCup MSL dibuat dengan 
memodifikasi aturan FIFA untuk sepakbola manusia.  
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2.4 KRSBI Humanoid 

Pada kontes tingkat nasional, 2 (dua) tim dari perguruan tinggi yang berbeda akan saling 
berhadapan, robot bertanding seperti layaknya 2 tim sepakbola yang saling berhadapan. 
Robot seharusnya dapat mendengarkan (menerima) perintah GO dari game controller 
seperti yang digunakan pada KRSBI 2016 s/d 2019. Hal ini ditujukan agar game berjalan 
sempurna dengan robot-robot yang menempati posisi awal semestinya, yaitu boleh 
diletakkan di manapun di daerah sendiri atau memosisikan sendiri secara otomatis yang 
berjalan dari tepi lapangan. Dalam hal jika robot belum bisa mendengarkan perintah ini 
maka akan dianggap pelanggaran dan akan menyebabkan harus START dari belakang 
garis gawang sendiri. Untuk itu jika robot tidak memiliki fasilitas START dari host 
computer (peserta) START melalui menekan tombol di tubuh robot diperkenankan. 
Secara keseluruhan, sebelum pertandingan dimulai akan dilakukan Technical Meeting 
dan pengundian grup untuk menentukan urutan pertandingan dan bakal lawan 
pertandingan/perlombaan. 

2.5 KRSTI  

Pada KRSTI 2024, kontes ini kembali guna membangkitkan kecintaan dan pelestarian seni 
tari dan budaya-budaya Nasional maka tema yang diangkat adalah “Robot Penari Oleg 
Tamulilingan gaya Peliangan” dari Bali. Kegiatan KRSTI 2024 ini dilaksanakan bersamaan 
dengan pelaksanaan Kontes Robot Indonesia (KRI) tingkat Wilayah dan KRI tingkat Nasional. 
Tujuan dari kontes robot ini adalah untuk menumbuh kembangkan kreatifitas dan minat 
para mahasiswa dalam pengembangan teknologi khususnya bidang robotika yang 
diperuntukkan bagi industri dan seni budaya khususnya seni tari. 
Tari Oleg Tamulilingan berasal dari kata Oleg yang berarti 'gerakan lemah gemulai' dan kata 
Tamulilingan yang berarti 'kumbang' yang berasal dari Pulau Bali. Tari Oleg Tamulilingan 
menggambarkan dua ekor kumbang jantan dan kumbang betina yang sedang bersenang-
senang di taman bunga sambil bermain-main, mengisap madu dan sari-sari bunga dan 
kemudian berterbangan satu sama lainnya, yang diinterpretasikan sebagai tari percintaan, 
karena pada akhir tarinya mereka menunjukkan gerak tari berkasih-kasihan.  
Pementasan Tari Oleg Tamulilingan selalu terdiri dari dua orang yang berpasangan, yakni 
seorang penari perempuan dan seorang penari laki-laki. Gerakannya memang 
menggambarkan keluwesan seorang penari perempuan dan kegagahan dari pihak laki-laki 
sehingga kedua penari tersebut menunjukkan gerakan yang penuh mesra dan dinamika.  
Adapun gerak tari Oleg Tamulilingan yang digunakan gaya Peliatan yaitu; dimulai dengan 
gerakan mungkah lawangi jari-jari tangan jeriring, agem kanan, sledet kanan dan ileg-ileg, 
nyeletik (diam di tempat) ke kanan dilanjutkan luk naga satru (gerakan tangan yang 
menyilang), diikuti nyerere ke kanan (gerakan mata menengadah ke atas), diakhiri dengan 
sledet kanan 1x, angsel kado 3x, ngelikas (gerakan tangan menyilang) ke kiri dengan kedua 
tangan ngembat, nyalud (pose tangan yang lebar), nyelendo ke kanan dilakukan 3x 
mengikuti angsel gong, nyeregseg (gerakan kaki jinjit)) peralihan kaki diulang 2x sesuai 
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angsel gong, dan gerakan peralihan kemuka sesuai gambelan, agem kanan metimpuh 
berhenti sejenak.  
Tari bali tradisi selalu diawali dengan gerak mungkah lawang dan diakhiri dengan nyakup 
bawa. Tari Bali memiliki gerak yang sangat dramatis, dinamis lincah kadang keras, kadang 
lembut diringi dengan senyuman tipis, diikuti gerakan mata seperti selier, seledet, mendelik 
dll. Irama gerak itu tentu di dukung oleh rasa musikal yang kuat.  
Musik yang biasanya digunakan untuk Tari Oleg Tamulilingan adalah musik atau gamelan 
Gong kebyar yang berlaras pelog. Musik satu ini bersifat dinamis dan merupakan satu 
kesatuan yang tidak dapat dipisahkan dari Tari Oleg Tamulilingan karena telah membentuk 
karakter tarian tersebut.  
Kostum Tari Oleg Tamulilingan adalah Konfigurasi atribut Visual yang menyertai gerak yang 
terdiri dari petitis (hiasan kepala yang dihiasi dengan bunga emas dan bunga hidup), Badong 
(hiasan dileher) yang terbuat dari kulit. Gelang Kana (hiasan tangan) yang terbuat dari kulit. 
Sabuk Prada (pengikat pinggang yang terpasang dari pinggang sampai dada) yang terbuat 
dari kain yang diprada. Kamben prada (kain yang diprada), serta tapih (kain panjang) yg 
terurai dan terseret diatas lantai, yang dirangkai dengan ornamen desain Bali.  

2.6 KRTMI 

Kontes Robot Tematik Indonesia 2024 mengusung Robot Pemilah Sampah sebagai tema 
kontes dalam rangka memperkenalkan dan menyiapkan kepada peserta kontes untuk 
menemukan solusi masalah sampah di masa depan. Pemilahan sampah adalah aktifitas yang 
kompleks yang mana sistem pemilah tersebut harus mampu mengenali berbagai jenis 
material pada sampah. Untuk melakukan pemilahan ini dapat melibatkan berbagai jenis 
sensor/detektor termasuk pemrosesan citra, dan penggunaan kecerdasan tiruan.  
Pada kontes ini setiap tim akan membuat dua robot untuk melakukan pengumpanan dan 
pemilahan sampah. Sampah yang dipilah terdiri dari berbagai jenis material yang berada 
pada konveyor berjalan. Robot harus mampu mendeteksi posisi, jenis sampah dan 
mengambilnya lalu menempatkan sampah tersebut pada wadah tertentu sesuai jenisnya.  

2.7. KRBAI 

KRBAI 2024 adalah kompetisi desain teknologi robot otonom bawah air. Peserta KRBAI 
ditantang untuk merancang dan membangun wahana robot otonom bawah air 
(Autonomous Underwater Robot – AUR) yang dapat melakukan aktivitas untuk 
menyelesaikan misi tertentu bawah air.  
Beberapa aktivitas bawah air yang dapat dikerjakan oleh robot otonom bawah air antara 
lain: 
 

▪ perlindungan infrastruktur penting bawah air  
▪ eksplorasi tambang bawah air (eksplorasi minyak dan gas)  
▪ pengukuran kondisi lingkungan bawah air/ rapid environment assessment  
▪ operasi SAR (Search and Rescue), mencari bangkai kapal atau pesawat  
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▪ monitoring, pengawasan, atau pengintaian  
▪ pekerjaan bawah laut  
▪ survei, inspeksi, pemetaan bawah laut  
▪ dan operasi bawah air lainnya.  

 
Berdasarkan desainnya, suatu Robot Otonom Bawah Air (Autonomous Underwater 
Robot – AUR) dapat melayang (drift), meluncur (glide), atau mendorong (propel) dirinya 
sendiri di air. AUR yang digerakkan oleh propeler memiliki kecepatan yang lebih tinggi 
dan dapat bermanuver lebih lincah dibandingkan dengan AUR tanpa propeler. Hanya 
saja, AUR dengan propeler memiliki konsekuensi masa pakai baterai yang lebih singkat 
sehingga umumnya digunakan pada misi-misi yang tidak memerlukan waktu lama. AUR 
tanpa propeler (drifter atau glider) dapat melayang tanpa tenaga atau meluncur naik 
turun pada kolom air dengan mengubah daya apungnya. AUR ini menggunakan sedikit 
atau bahkan tanpa daya baterai bila dibandingkan dengan AUR yang digerakkan oleh 
propeler, tetapi tidak dapat melakukan banyak manuver. AUR tanpa propeler ini 
umumnya digunakan pada misi yang berlangsung cukup lama, berminggu-minggu 
hingga berbulan-bulan. Rancangan desain AUR yang efektif dan inovatif menjadi 
tantangan peserta KRBAI. 
Robot Otonom Bawah Air dapat membawa berbagai sensor. Sensor terpasang pada AUR 
dapat berupa sensor kamera, sensor sonar, sensor magnetometer, sensor fluorometer 
(sensor klorofil), sensor oksigen terlarut, sensor konduktivitas, sensor suhu, sensor 
kedalaman, dan sensor lainnya sesuai dengan misi yang dijalankan AUR tersebut. Agar dapat 
bernavigasi secara otonom, AUR dapat dilengkapi dengan sensor posisi atau GPS, 
Tantangan pada AUR adalah gelombang radio tidak dapat berjalan melalui air. AUR hanya 
dapat memperoleh sinyal GPS saat berada di permukaan. Oleh karena itu, AUR juga 
menggunakan sistem sensor navigasi inersia, yang mengukur kecepatan, akselerasi, dan 
rotasi AUR. Pada KRBAI, robot bawah air yang dikompetisikan adalah berupa robot otonom 
AUR yang tidak dikendalikan langsung oleh manusia (baik wired ataupun wireless), tidak ada 
kabel yang terhubung dengan robot. Robot bekerja secara otonom menggunakan sensor-
sensor yang dimilikinya untuk menyelesaikan misi yang diberikan kepadanya. 
 

2.8 WAKTU DAN TEMPAT 

Kontes Robot Indonesia Nasional tahun 2024 akan dilaksanakan pada : 
Hari   : Senin s.d Sabtu 
Tanggal  : 1 s.d 6 Juli 2023 
Tempat  : - Edutorium KH Ahmad Dahlan UMS ( 6 divisi) 
                                  - Kolam Renang PP Assalam ( KRBAI) 
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2.9 AGENDA ACARA 

Hari Tanggal  Jam Kegiatan 

Senin 1 Juli 
2024 

 - 15:00 Kedatangan tim juri, Wasit dan tim BPTI 
16:00 - 17:30 Rapat Koordinasi Akhir  
17:30 - 18:30 ISHOMA 

18:00 - 20:00 Rapat Koordinasi Akhir dan peninjauan arena 
pertandingan 

Selasa 2 Juli 
2024 

08:00 - 10:00 Pelatihan LO pertandingan semua divisi KRI 2024 
tk Nasional 

10:00 - 12:00 Pelatihan Wasit Pertandingan semua divisi KRI 
2024 tk Nasional 

 08.00 - 12:00 Registrasi peserta terakhir  
12:00 - 13:00 ISHOMA 
13:00 - 14:00 Pengarahan Umum Panitia dan Juri 
14:15 - 16:15 Technical Meeting Semua Divisi KRI-2024 tk 

Nasional 

Rabu 3 Juli 
2024 

08:00 - 10:00 Running Test semua divisi (I) 

10:00 - 12:00 Pembukaan KRI-2024 tk Nasional 
12:00 - 13:00 ISHOMA 

13:00 - 16:00 Running Test simulasi lombasemua divisi (II) 

16:00 - 16:15 ISHO 

16:15 - 17:15 Running Test semua divisi (III) 

17:15 - 18:30 ISHOMA 

18:30 - 20:30 Running Test semua divisi (III) 

Kamis 4 Juli 
2024 

08:00 - 09:10 Penampilan ke 1 divisi KRSTI 
09:20 - 11:30 Babak penyisihan ke 1 divisi KRAI 
08:00 - 09:20 Babak penyisihan ke 1 divisi KRSRI 
08:00 - 09:20 Babak penyisihan ke 1 divisi KRTMI 
10:00 - 11:30 Babak penyisihan ke 2 divisi KRSRI 
10:00 - 11:30 Babak penyisihan ke 2 divisi KRTMI 

08:00 - 11:00 
Penampilan ke 1 divisi KRBAI 

08:00 - 09:20 Babak Penyisihan ke 1 divisi KRSBI-B 
11:30 - 13:00 ISHOMA 
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Hari Tanggal  Jam Kegiatan 
13:00 - 14:40 Babak Penyisihan ke 1 divisi KRSBI-H 
13:00 - 14:10 Penampilan ke 2 divisi KRSTI 
13:00 - 14:20 Babak Penyisihan ke 2 divisi KRSBI-B 
14:10 - 16:20 Babak penyisihan ke 2 divisi KRAI 
14:00 - 15:20 Babak penyisihan ke 3 divisi KRSRI 
14:00 - 15:20 Babak penyisihan ke 3 divisi KRTMI 
15:00 - 16:40 Babak Penyisihan ke 2 divisi KRSBI-H 
15:00 - 16:20 Babak Penyisihan ke 3 divisi KRSBI-B 
16:30 - 17:40 Penampilan ke 3 divisi KRSTI 
17:40 - 18:30 ISHOMA 
18:30 - 20:40 Babak penyisihan ke 3 divisi KRAI 

18:30 - 20:10 Babak Penyisihan ke 3 divisi KRSBI-H 

Jum'at 5 Juli 
2024 

08:00 - 08:30 Penampilan 8 tim divisi KRSTI 
08:40 - 09:50 Babak gugur 16 besar divisi KRAI 
10:30 - 11:10 Babak gugur per-4 final divisi KRAI 
08:00 - 09:20 Babak gugur 16 besar divisi KRSRI 
10:00 - 10:40 Babak gugur per-4 final divisi KRSRI 

08:00 - 11:00 Babak penampilan ke 2 divisi KRBAI 
08:00 - 09:20 Babak gugur per-4 final divisi KRSBI-B 
10:30 - 11:10 Babak gugur semi final divisi KRSBI-B 
11:30 - 13:00 ISHOMA 
13:00 - 13:40 Penampilan final divisi KRSTI 
13:00 - 13:20 Babak gugur semi final divisi KRSRI 
13:00 - 14:20 Babak gugur per-4 final divisi KRSBI-H 
14:00 - 14:20 Babak gugur semi final divisi KRAI 
15:00 - 15:40 Babak final divisi KRSBI-B 
15:00 - 15:40 Babak gugur semi final divisi KRSBI-H 
15:00 - 15:20 Babak final divisi KRTMI 
15:40 - 16:00 Babak final divisi KRSBI-B 
16:00 - 16:40 Babak final divisi KRSBI-H 
16:40 - 17:00 Babak final divisi KRAI 
17:00 - 19:00 Rapat dewan juri dan ISHOMA 
19:30 - 21:00 Penutupan KRI-2024 Tingkat Nasional 

Sabtu 6 Juli 
2024 

08:00 - 12:00 Rapat evaluasi pelaksanaan KRI-2024 tk Nasional 
dan penentuan KRI-2025 

12:00 - 13:00 ISHOMA 
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Hari Tanggal  Jam Kegiatan 
13:00 - selesai Kepulangan Tim Juri dan BPTI 
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BAB III  
PESERTA 

3.1. Registrasi Peserta 
 Peserta wajib registrasi di selasar Edutorium pukul 08.00 WIB - 12.00 WIB. 
 Peserta mengumpulkan surat tugas baik mahasiswa, dosen, official maupun 

pimpinan PT yang hadir disertai dengan bendera perguruan tinggi 
 Perwakilan peserta / Official PT wajib mengisi daftar hadir yang sudah disediakan 

oleh panitia 
 Official PT wajib mengisi data nama pimpinan PT yang akan menghadiri acara 
 ID card akan diberikan kepada perwakilan Official PT masing-masing universitas. 
 Peserta wajib menggunakan ID Card saat di area pertandingan. 
 Peserta wajib scan barcode pada saat memasuki ruangan pertandingan. 
 ID card tidak diperbolehkan dialih tangankan kepada TIM lain, Apabila terdapat 

kecurangan maka TIM siap mendapatkan sanksi. 
 Official PT dapat mengumpulkan Bendera Perguruan Tinggi pada saat registrasi. 
 Official PT dapat mengambil surat tugas setelah pelaksanaan pembukaan acara 

pada meja registrsi. 
 Peserta yang bermasalah pada ID Cardnya dapat konfirmasi kepada panitia 

setelah melakukan registrasi mohon ID Card dapat dicoba untuk di scanning. 
 
Keterangan ID Card: 
Ungu   : Peserta   
Hijau   : Dosen Pembimbing  
Merah   : Official PT 
Orange   : Pimpinan PT 
Biru   : Juna Fest  
Abu-Abu  : Wasit Pertandingan  
Hijau    : LO 
Biru   : Panitia 
Putih Biru Muda  : Juri dan BPTI  
 

Kewajiban Peserta adalah sebagai berikut :  
a. Menggunakan ID Card selama di area Edutorium KH Ahmad Dahlan 
b. Wajib mengikuti aturan panitia penyelenggara KRI 
c. Membawa jas almamater 
d. Menyiapkan 4 orang tim mahasiswa untuk mengikuti defile prosesi pembukaan  
e. Tidak diperbolehkan melakukan perbaikan robot berat di area mainhall 

Edutorium 
f. Menjaga kebersihan di area Edutorium 
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g. Apabila ditemukan kerusakan karena kelalaian peserta yang mengakibatkan 
kerusakan di area Edutorium, maka peserta tim akan dikenakan sanksi dari 
panitia.  

Hak Peserta sebagai berikut : 
a. Mendapatkan ID Card untuk akses masuk area main hall Edutorium 
b. Memperoleh layanan sebagai peserta KRI yaitu lokasi pitstop yang nyaman sesuai 

yang ditempatkan disertai dengan colokan Listrik 
c. Bengkel workshop yang berada di lantai basement dengan disediakan 

kompresor, akses melalui lift B. 
d. Panitia tidak menyediakan konsumsi peserta, silakan akses Junafest yang tersedia 

di halaman Edutorium 

3.2. Penginapan 

No. Nama Hotel Bintang Estimasi 
harga Website Kontak 

1 Amarelo Hotel 3 Rp477.000 https://amarelohotel.com/ (0271) 669999 

2 Multazam Syariah 
Hotel 

2 Rp300.000 https://multazamhotel.com/ 0822-2565-3335 

3 Assalam Hotel 2 Rp370.000 
 

(0271) 740212 

4 HARRIS Hotel & 
Conventions Solo 

4 785.000 
 

(0271) 3009999 

5 POP! Hotel Solo 2 400.000 
 

(0271) 3009999 

6 Lorin Solo Hotel 4 753.000 https://lorinsolohotel.co.id/ (0271) 724500 
7 Sala View Hotel 4 446.000 https://salaviewhotel.com/ (0271) 718388 

8 The Sunan Hotel 
Solo 

4 Rp500.000 https://thesunanhotelsolo.com/ (0271) 731312 

9 Lorin Syariah Hotel 
Solo 

3 Rp400.000 https://syariahhotelsolo.co.id/ 0811-2850-7777 

10 favehotel Manahan 
- Solo 

3 Rp350.000 https://www.favehotels.com/en
/hotel/view/8/favehotel-
manahan-solo 

(0271) 719222 

11 Swiss-Belinn 
Saripetojo Solo 

3 Rp568.000 https://www.swiss-
belhotel.com/id-id/swiss-
belinn-saripetojo 

(0271) 7451111 

12 The Amrani Syariah 
Hotel 

3 Rp368.000 
 

(0271) 719443 

13 Zest Parang Raja 
Solo by Swiss-
Belhotel 
International 

2 Rp405.000 https://www.zesthotel.com/id-
id/zest-parang-raja-solo 

(0271) 7788333 

14 InnHome Solo Jajar 1 Rp250.000 
 

0813-3153-5370 

15 RedDoorz 
Apartment near Exit 
Toll Colomadu 

1 Rp392.000 https://www.reddoorz.com/en-
id/hotel/indonesia/solo/kartasu
ra/pabelan/reddoorz-

(021) 80629666 
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apartment-near-exit-toll-
colomadu 

16 Hotel Parangraja 3 Rp250.000 
 

(0271) 7467990 

17 The Nyaman Solo 3 Rp350.000 
 

(0271) 724842 

18 Ramada Suites by 
Wyndham Solo 

4 Rp450.000 https://ramadasuitessolo.com/ (0271) 7685616 

19 Orange Jasmine 
Homestay 
(Gumpang, 
Kartasura) 

 
Rp600.000 Alamat: 

https://g.co/kgs/D82ko2 
08156713836 

20 Hotel Genio 
Syari’ah 

- Rp. 385.000 Jl Bogenvile, Gatak, Gajahan 
Colomadu 

081329929800 

3.3. Daftar Peserta Lomba KRI 2024 
Jumlah Peserta KRI pada tahun 2024 ini adalah 142 tim dengan rincian sbb: 

1. Divisi Kontes Robot Abu Indonesia (KRAI) 

No Asal Perguruan Tinggi Nama Tim 
1 Institut Teknologi Bandung GARUDAGO 
2 Institut Teknologi Sepuluh Nopember RIVONE 
3 Politeknik Elektronika Negeri Surabaya EIRA 
4 Politeknik Negeri Banjarmasin KAYUBI 
5 Politeknik Negeri Batam BARELANG V 
6 Politeknik Negeri Lhokseumawe Polyrobocom_07 
7 Politeknik Negeri Malang ABUROBONEMA 
8 Politeknik Negeri Semarang AIRONES-LX24 
9 Politeknik Negeri Sriwijaya ATOM SRIWIJAYA 
10 Politeknik Perkapalan Negeri Surabaya DEWARUCI 
11 Universitas 17 Agustus 1945 Surabaya SIOLA 
12 Universitas Ahmad Dahlan SAGOTRA 
13 Universitas Airlangga BRIDO WCT 
14 Universitas Brawijaya INVICTO 
15 Universitas Dian Nuswantoro DN-GLADIATOR 
16 Universitas Diponegoro BANDHAYUDHA 
17 Universitas Gadjah Mada Heroes 
18 Universitas Islam Sultan Agung ROBUSA 
19 Universitas Jember Team Lahbako-san 
20 Universitas Jenderal Soedirman Blakasutha 
21 Universitas Katolik Parahyangan Paratronics 
22 Universitas Muhammadiyah Prof Dr Hamka Al Jazari-24 
23 Universitas Muhammadiyah Surakarta RR ABUHERO 
24 Universitas Muhammadiyah Yogyakarta MR DART 
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No Asal Perguruan Tinggi Nama Tim 
25 Universitas Negeri Padang Do'a Mande 
26 Universitas Negeri Yogyakarta MAESTRO EVO 
27 Universitas PGRI Semarang ATOM 
28 Universitas Sam Ratulangi NINO 
29 Universitas Sanata Dharma MAGIS 
30 Universitas Sriwijaya D'Rimau 
31 Universitas Tadulako NANOPA 
32 Universitas Telkom ROOBICS 

2. Divisi Kontes Robot SAR Indonesia (KRSRI) 

No Asal Perguruan Tinggi Nama Tim 
1 Institut Teknologi Nasional Malang e-Sadewa 
2 Institut Teknologi Sepuluh Nopember Abinara-1 
3 Politeknik Elektronika Negeri Surabaya EILERO 
4 Politeknik Negeri Batam Barelang F1 
5 Politeknik Negeri Madiun ASIRO 
6 Politeknik Negeri Samarinda Mataq Tutung Robo 
7 Politeknik Negeri Semarang AIRONES FX24 
8 Universitas Dinamika Bangsa MAKALAM 9.2 
9 Universitas Diponegoro EWS ANDROMEDA 
10 Universitas Jenderal Soedirman Satria 
11 Universitas Kristen Satya Wacana R2C-Legacy 
12 Universitas Muhammadiyah Malang Dome 
13 Universitas Muhammadiyah Purwokerto Mumtaz Jiddan 
14 Universitas Muhammadiyah Surakarta MEGALODON UMS 
15 Universitas Multi Data Palembang MDP_Engine_Bot 
16 Universitas Negeri Malang Hexa Cakrawala 
17 Universitas Negeri Surabaya DEWAYANI 
18 Universitas Negeri Yogyakarta Gareng Punk 
19 Universitas Pertamina Retro Uper 
20 Universitas Sriwijaya Cyber Rimau 
21 Universitas Sultan Ageng Tirtayasa KRSRI Tirtapod 
22 Universitas Tadulako PEBETA 
23 Universitas Telkom ARJUNA 
24 Universitas Udayana AGNI Udayana 
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3. Divisi Kontes Robot Sepak Bola Indonesia – Beroda (KRSBI-B) 

No Asal Perguruan Tinggi Nama Tim 
1 Institut Teknologi Sepuluh Nopember IRIS 
2 Politeknik Elektronika Negeri Surabaya ERSOW 
3 Politeknik Negeri Batam Barelang 63 
4 Politeknik Perkapalan Negeri Surabaya Gerhana Dewaruci 
5 Universitas Brawijaya ENSPARTAN 
6 Universitas Diponegoro EWS BARRACUDA 
7 Universitas Kristen Satya Wacana R2C-Warrior 
8 Universitas Muhammadiyah Malang Zhafarul 
9 Universitas Muhammadiyah Yogyakarta MR DEV 
10 Universitas Negeri Surabaya BRATASENA 
11 Universitas Negeri Yogyakarta MOBO-EVO 
12 Universitas Semarang USEROS 

4. Divisi Kontes Robot Sepak Bola Indonesia – Humanoid (KRSBI-H) 

No Asal Perguruan Tinggi Nama Tim 
1 Institut Teknologi Sepuluh Nopember ICHIRO 
2 Politeknik Elektronika Negeri Surabaya EROS 
3 Politeknik Negeri Batam Barelang FC 
4 Politeknik Negeri Malang AROC_PL 
5 Politeknik Negeri Padang Midun 
6 Politeknik Negeri Ujung Pandang Ewako 
7 Universitas Ahmad Dahlan R-SCUAD 
8 Universitas Brawijaya ATOM 
9 Universitas Diponegoro EWS BASCORRO 
10 Universitas Gadjah Mada Altair 
11 Universitas Negeri Malang G4-HaR 
12 Universitas Negeri Surabaya GANDAMANA 
13 Universitas Negeri Yogyakarta AL-'AADIYAAT 

5. Divisi Kontes Robot Seni Tari Indonesia (KRSTI) 

No Asal Perguruan Tinggi Nama Tim 
1 Institut Teknologi Sepuluh Nopember Vi-Rose 
2 Politeknik Elektronika Negeri Surabaya ERISA 
3 Politeknik Negeri Batam Barelang 7 
4 Politeknik Negeri Padang Pagaruyung 
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No Asal Perguruan Tinggi Nama Tim 
5 Politeknik Perkapalan Negeri Surabaya Artship 
6 Universitas Ahmad Dahlan LANANGE JAGAD 
7 Universitas Brawijaya NAWASENA 
8 Universitas Gadjah Mada Alfan 
9 Universitas Hang Tuah TI-HANG 
10 Universitas Islam Sultan Agung SAROSETA 
11 Universitas Muhammadiyah Surakarta ADISHA UMS 
12 Universitas Negeri Malang AERORA 
13 Universitas Negeri Surabaya AZZAHRALY 
14 Universitas Negeri Yogyakarta ROSEMERY 
15 Universitas Sam Ratulangi EURO ARTE 
16 Universitas Semarang JAN'NAH 
17 Universitas Sriwijaya A'Rimau 
18 Universitas Tadulako RATARO 
19 Universitas Telkom BADAYA_SAS 

6. Divisi Kontes Robot Tematik Indonesia (KRTMI) 

No. Asal Perguruan Tinggi Nama Tim 
1 Akademi Komunitas Industri Manufaktur 

Bantaeng 
Nangkassi 

2 Institut Teknologi Nasional Yogyakarta ASTROBOT 
3 Institut Teknologi Sepuluh Nopember RIVAL 
4 Politeknik Astra Submarine Reborn 
5 Politeknik Elektronika Negeri Surabaya ETERNOS 
6 Politeknik Negeri Madiun ROBOWTEMA 
7 Politeknik Negeri Malang BOTEMA 
8 Politeknik Negeri Semarang AIRONES-TX 
9 Politeknik Negeri Sriwijaya TEMCROS 
10 Universitas 17 Agustus 1945 Surabaya SEMOLO 
11 Universitas Airlangga Astro_24 
12 Universitas Brawijaya ANANTRAM 
13 Universitas Gadjah Mada H8 
14 Universitas Hasanuddin PUNGGAWANA 
15 Universitas Jember Reiver 
16 Universitas Kristen Satya Wacana R2C-Bima 
17 Universitas Muhammadiyah Surakarta RR EL GANADOR 
18 Universitas Muhammadiyah Yogyakarta MR CRUSH 
19 Universitas Negeri Surabaya ANJANI 
20 Universitas Negeri Yogyakarta Abhinaya 
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No. Asal Perguruan Tinggi Nama Tim 
21 Universitas Semarang ROBUSTA 
22 Universitas Tadulako INCREDIBLE 
23 Universitas Teknokrat Indonesia Krakatau Skybot 
24 Universitas Telkom TITANIUM 

7. Divisi Kontes Robot Bawah Air Indonesia (KRBAI) 

No Asal Perguruan Tinggi Nama Tim 
1 Institut Pertanian Bogor N4-AUV 
2 Institut Teknologi Sepuluh Nopember BANYUBRAMANTA 
3 Politeknik Elektronika Negeri Surabaya EMOSVER 
4 Politeknik Negeri Bandung CURVe 
5 Politeknik Negeri Batam Barelang Marine Robotics Team 
6 Politeknik Perkapalan Negeri Surabaya HYDROship 
7 Universitas Airlangga MARVIC 
8 Universitas Gadjah Mada Orca 
9 Universitas Hasanuddin LaGaligo Marine Robotic 
10 Universitas Indonesia Autonomous Marine Vehicle UI 
11 Universitas Jember UGER TEAM 
12 Universitas Muhammadiyah Malang Sphyraena 
13 Universitas Multi Data Palembang Marine_Belido 
14 Universitas Negeri Malang MIZURO 
15 Universitas Negeri Surabaya SeaDiver 
16 Universitas Negeri Yogyakarta MAVIS TEAM 
17 Universitas Sriwijaya Subnautic Rimau 
18 Universitas Telkom TECH_SAS 
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BAB IV 
DENAH LOKASI 

4.1 Denah Lokasi Edutorium KH Ahmad Dahlan UMS dan Kolam Renang 
Assalaam 
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4.2 Layout Gedung Edutorium KH Ahmad Dahlan UMS 

 

4.3 Layout Kolam Renang PP Assalaam 
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BAB V 
SUSUNAN KEPANITAAN 

 

Pelindung    : Prof. Dr. Sofyan Anif, M.Si 
Pengarah    : Prof. Dr. Harun Joko Prayitno, M.Hum 

: Prof. Dr. Muhammad Da’i, S.Si., M.Si., Apt 
: Prof. dr. Dr. EM Sutrisna, M.Kes 
: Prof. Supriyono, S.T., M.T., Ph.D 
: Prof. Ihwan Susila, S.E., M.Si., Ph.D 
 

Penanggung jawab  : Ir. Ahmad Kholid Alghofari, M.T 
Ketua Pelaksana   : Ir. Rois Fatoni, Ph.D 
Wakil Ketua Pelaksana 1  : Ir. Muhammad Alfatih Hendrawan, M.T 
Wakil Ketua Pelaksana 2  : Ir. Bana Handaga, M.T., Ph.D 
 
Sie Acara 
Ketua     : Dr. Indah Pratiwi, S.T., M.T 
PIC Acara    : Iswahyudi Tejoyuwono, M.Sn 
PIC KRAI    : Ir. Agus Supardi, ST., MT. 
PIC KRSBI-H    : Ari Mukti Wibowo, ST., MT. 
PIC KRSBI-B    : Arga Seta Asmara, ST., MT. 
PIC KRSRI   : Rizki Nurilyas Ahmad, ST., MT. 
PIC KRTMI   : Fasda Iqbalhaq Robbani, ST., MT. 
PIC KRSTI   : Mohammad Nasrul Mubin, ST., MT. 
PIC KRBAI   : Raden Danang Satriyono, ST., MT. 
 
Sie. Perlengkapan 
Ketua     : Taufiq Hidayat, S.E 
PIC Jaringan Komputer  : Suyadi, S.Kom 
PIC Audio Video   : Asef Dwi Nugroho, S.Kom 

: Risky Mei Sonjaya, S.Kom 
PIC Lapangan   : Muhammad Siam Priyono, M.T 

: Hasyim Asy’ari, M.T 
: Supriyadi, S.Kom 
: Hary Yudhanto, S.E 
: Ade Usman S, A.Ak 
: Candra Sukmanawati, M.Psi 

PIC Pitstop Pendukung : Eko Liana, S.E 
: Qodri Royani, S.I.Pust 
: Muhammad Nurruzzaman, S.T 
 
 

Sie. Humas & Publikasi 
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Ketua     : Drs. Suyatmin Waskito Adi, M.Si 
PIC Humas    : Dr. Budi Santosa, S.Sos., M.Si 
PIC Publikasi   : Fajar Suryawan, S.T., M.Eng.Sc., Ph.D 

: Basir Wismoyo Jati, S.Kom 
 

PIC Sponsorship & Exhibisi:Prof. Dr. Anam Sutopo, M.Hum 
:Bambang Sukoco, S.H., M.H 
:Dr. Nur Hidayat, S.Pd., M.Pd 
:Umi Fadlillah, M.Eng 
:Dedi Ary Prasetya, S.T., M.Eng 
:Usman Cahyo Saputro, A.Md 
:Nanung Tri Hidayat, S.Pd 
:Richa Fatmawati Anwar, M.M 
 

PIC Tamu dan Undangan  : Ridwan Nur Efendi, S.Kom 
: Muhammad Syahriandi Adhantoro, S.Kom 

PIC Protokoler Pimpinan  : Suni Tuti, S.P., M.P 
: Muhammad Halim Kusuma, S.Pd., M.Pd 
 

Sie. Konsumsi 
Ketua     : Mufidha Briliant Irianti, M.A 
PIC Konsumsi    : Saidah Aliyatul Himmah, S.T 

 : Ariska Kusuma Dewi, S.E 
 : Amelia Tri Antini, S.E 
 : Sriyanto 
 

Sie. Keamanan 
Ketua     : Ir. Muhammad Ujianto, ST., MT. 
PIC Keamanan Kampus  : Dwi Ary Suryowibowo 
PIC Keamanan Perangkat  : Winarto, S.Kom 

: Fajar Hari Prabowo, S.T 
PIC Keamanan Lapangan  : Sulardi 
 
Sie. Kesekretariatan & Bendahara 
Ketua     : Dr. Mahasri Shobahiya, M.Ag 
Bendahara   : Asih Prasetyaning Gustin, S.Ak. 

: Fadjriyah Siti Maryam, S.E 
: Agus Santosa, S.E 

Kesekretariatan   : Yuhri, S.H 
: Andi Widagdo, S.Pd 
: Hidayah Adihaningrum, S.Pd 
: Agung Pamungkas, M.T 
: Khansa Naura Anbar, S.Ak 
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Bagian Umum   : Paryanto 
: Bejo 
 

Sie. LO 
Ketua    : Dr. Nur Aklis, S.T., M.Eng 
LO Kepesertaan  : Putri Rahmawati, S.Pd 
LO Pertandingan  : Afif Faishal, M.T. 
 
Sie. Transportasi dan Akomodasi 
Ketua     : Wildan Hanif Amri, S.Pd 
PIC Transportasi   : Daryanto 
PIC Akomodasi  : Mahar Tri Widowati, S.Pd 
 
Sie. Kesehatan 
PIC     : dr. Ida Ayu Esti Widiantari 

: Muhammadiyah Medical Center (MMC UMS) 
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BAB VI 
SYARAT DAN KETENTUAN 

 

Untuk pengalaman terbaik di KRI 2024, harap perhatikan hal-hal berikut: 
PEMBELIAN DAN PENGUMPULAN TIKET : 

1. Tiket resmi hanya dapat dibeli dan didapatkan melalui link pembelian 
ums.ac.id/kri2024 atau OTS saat acara berlangsung. Pembelian tiket selain dari 
official ticketing, penyelenggara tidak menjamin keaslian tiket. Pihak 
penyelenggara tidak bertanggung jawab atas segala penipuan tiket yang dibeli 
melalui pihak lain. 

2. Tiket tidak boleh dijual dialihkan untuk tujuan komersil. Untuk tujuan promosi, 
kontes, undian, kegiatan amal atau kegiatan lain tanpa persetujuan tertulis 
sebelumnya dari pihak penyelenggara. Setiap tiket yang melanggar peraturan ini 
akan dicabut dan dinyatakan tidak berlaku, dan pelakunya akan dianggap sebagai 
pelanggar acara. Penjualan kembali dapat menjadi lisensi penyelenggara untuk 
membatalkan tiket. 

3. 1 tiket hanya berlaku untuk 1 orang sesuai dengan kategori. 
4. Pembeli tiket memberikan hak kepada penyelenggara (dan yang ditunjuknya) 

untuk memasukan gambar, rupa, tindakan dan pernyataan anda dalam audio, 
video, film, webcast, streaming, atau transmisi, pameran, siaran simulcast atau 
reproduksi lainnya yang dibuat secara langsung atau direkam, atau di acara 
dalam media atau konteks apapun untuk tujuan apapun. Termasuk untuk tujuan 
komersial atau promosi tanpa izin lebih lanjut atau sebaliknya serta bahwa anda 
tidak berhak atas pembayaran, kompensasi, atau kredit dalam bentuk apapun 
terkait dengan hal tersebut. 

5. Pemegang tiket menanggung semua resiko cedera dan semua tanggung jawab 
atas kehilangan / kerusakan harta benda, atau pencurian. 

6. Pengunjung harus berbusana sopan serta menjaga norma dan etika berbusana. 
7. Pengunjung harus mengikuti peraturan parkir yang telah ditentukan. Pastikan 

pintu dan jendela mobil telah terkunci dan tidak meninggalkan barang berharga 
di dalam kendaraan. 

8. Pengunjung wajib menjaga  kebersihan  dan  kerapian  selama  kegiatan  
berlangsung  baik sebelum  maupun  setelah  acara  selesai. 

9. Tidak membuat/menimbulkan suara gaduh yang  dapat  mengganggu kenyaman 
pengunjung lain. 

10. Penyelenggara berhak membatasi orang untuk masuk ke area tertentu untuk 
pertimbangan keamanan dan keselamatan. 

KEBIJAKAN PEMBELIAN TIKET ANAK-ANAK: 
11. Anak-anak berusia mulai dari 6 tahun ke atas diharuskan membeli tiket masuk. 

TIKET 
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12. Pembeli tiket diharapkan masuk ke Grup WA yang telah disediakan dan akan 
menerima email yang dikirimkan panitia di tanggal 1 Juli 2024 sebagai bukti 
pembelian. 
Harap menunjukkan bukti pembayaran saat penukaran tiket fisik berupa gelang 
(cukup berupa softcopy, tidak perlu dicetak kertas), dan menyertakan Identitas 
yang sama. 

KEBIJAKAN PENUKARAN DAN PENGEMBALIAN DANA 
13. Jika terjadi pembatalan acara, maka uang tiket akan dikembalikan sesuai dengan 

ketentuan penyelenggara. Biaya administrasi tiket, convenient fee pembayaran 
dengan kartu kredit / payment gateway lain, virtual account atau biaya pribadi 
lainnya (contoh biaya perjalanan, biaya akomodasi, dll) tidak akan dikembalikan. 

14. Tiket yang sudah dibeli tidak dapat ditukar atau dikembalikan. 

      SECURITY CHECKS AND ADMISSION RULES : 
15. Barang-barang yang dilarang: 

a. Botol ber material kaca, 
b. Hewan peliharaan 
c. Payung, 
d. Narkoba, 
e. Rokok, Vape, dan sejenisnya, 
f. Minuman keras/beralkohol, penonton di Lt 2 dilarang membawa minuman 

berwarna. 
g. Senjata tumpul, senjata tajam dan senjata api. Termasuk: flare dan petasan. 
h. Kendaraan beroda. Termasuk: Otopet, sepatu roda, dan skateboard. 
i. Atribut partai. 
j. Segala barang bawaan yang dianggap beresiko membahayakan untuk 

keselamatan dan keamanan. 
16. Barang-barang di perbolehkan: 

a. Makanan dan minuman dari luar (wadah tidak bermaterial kaca). 
b. Parfume (botol tidak bermaterial kaca). 
c. Stroller anak & Kursi Roda (sepanjang diizinkan oleh pihak penyelenggara). 

17. Ketentuan Audio, Photography & Videography: 
a. Kamera, perekam video & perekam audio profesional tidak diperbolehkan. 

Termasuk kamera dengan detachable lens. 
b. Tongsis, tripod dan monopod tidak diperbolehkan. 
c. Dilarang live streaming 
d. Kamera non profesional diperbolehkan, seperti; action cam, gopro, polaroids, 

tustel, analog camera. 
e. Dilarang menggunakan flash di moment yang ditentukan penyelenggara. 

18. Pengunjung dengan barang terlarang, akses masuknya akan ditolak, dan tiket 
akan dinyatakan hangus. 
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19. Penyelenggara diberikan hak untuk menyita dan/atau memusnahkan seluruh 
barang/makanan/minuman/benda yang telah dilarang oleh penyelenggara 
apabila didapati berada di dalam area pertunjukan  

20. Pengunjung hanya diperbolehkan masuk dengan tiket gelang yang digunakan 
dengan benar di pergelangan tangan. 

21. Pihak penyelenggara berhak melarang masuknya siapa pun yang tidak mematuhi 
permintaan pemeriksaan keamanan. Termasuk: tidak menggunakan tiket gelang 
dengan benar, dengan sengaja mengoper tiket gelang. 

22. Penonton hanya diperbolehkan masuk melalui pintu yang disediakan. 
23. Dengan membeli tiket, anda telah mengerti, menyetujui dan bersedia mematuhi 

seluruh ketentuan dan protokol selama acara berlangsung yang telah ditentukan 
pihak penyelenggara. Penyelenggara berhak untuk mengubah, memodifikasi, 
menambah atau menghapus bagian dari ketentuan ini setiap saat. Silahkan simak 
dan melakukan kembali pemeriksaan secara berkala untuk perubahan ketentuan. 
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